A nagysikerl Magic & Mayhem folytatasa szeptember végén kerult aranykorongra.
Bemutatéjat a Kedves Olvasé a PC.Games oktdberi szamaban taldlja meg, részletes
végigjatszasat pedig alant. Térténetink egy kis albioni faluban kezdédik...

1. The Village of Olicano

Sok dolgunk itt nem lesz, probalgassuk az iranyitast, fedezzlk fel a térképet. Atyankkal kell
beszélnlnk, aki lent, a stég végén kémleli a vizet, majd fent, az erdében meg kell keresniink
névériinket, Nadiat.

2. Oricano Forest )
Megtudjunk, hogy magusok vagyunk, és rogtdn kapunk néhany varazslatot. "'-‘,;h
Idézzlink par farkast, és gyakoroljunk szorgalmasan. ]

3. The Village of Olicano
Alapcsata. Sok farkas, még tobb tlzlabda csontvazat gy6z. Miutan lezajlottak
az események, vegyik fel halott atyank mell6l a Térvény talizmanjat,
menjlnk le a folyopartra, a hid mellett, at a vizen, itt talalhato a falu kincse
egy ladaban, vegylik magunkhoz! (3 darab, sast idéz6 varazslat)

4. Dark Wood \1":;
Semmi trikk. Megélink par rosszasagot, belekildink par tlizlabdacsot
Milesiusba, mire megjelenik Gaion, és mellénk all. Jé harcos, folyamatosan *
gyogyit minket és szdvetségeseinket, de életben kell tartanunk! Segitségével
konnyedén térdre kényszerithetjiik a f6 gonoszt (par sorozat fireball elég
neki), jutalmul talalkozhatunk Necromagussal...

5. Greenhenge

Cseréljiuk at a Fireball-t Bury-re. Albion erejét jelentik Greenhenge kovei,
ahol évszazadok 6ta aldoznak a druidak Danunak, a Foéld Istennéjének.
Meg kell tisztitanunk a szent helyet. Feltamasztott szérnyek, csontvazak
és zombik tamadnak rank, a bury (temetés) azonban hamar elveszi a
kedviiket... Kénnyl palya, bemelegitésnek.

6. Forest of Gorias
Albion erdeit furcsa lények népesitik be. Ok a driadok, az erdei
tindérek, akik a fak lelkét személyesitik meg, anyjuk Danu, a Féld
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Istenndje, aki Gorias erdejében lakik, de
bajban van, mert egy gonosz
Kaoszboszorkany, Thrall rendszeresen
felgyuijtja leanyait. Meg kell védenlink
Danut, valamint a négy életpontot. Sokat
nem taktikaztam itt, mivel alig hogy
elindultam kéborolni, a Kdosz maris
lecsapott a Foéldanyara, ugyhogy a
masodik nekifutdsra maradtam ott, az
eréponton, j6 par farkassal, s az
egyikuket elkiildtem portyazni.
Hamarosan megjelent a csinos féboszi,
akit Danu és a driadok segitségével
kénnyedén legydztem.

7. The Village of Cissbury

A kis albioni falut a gonosz goblinok
fosztogatjak, vessiink véget neki! Jarjuk
be a falut, szedessiik 6ssze a power-
upokat, majd beszéljiink Uriennel, a falu
oregjével. Talalunk egy ladat a hazaban,
amely azonban nem nyilik, csak ha
megszolgaljuk. Am legyen! Hamarosan
ki fog térni a csata, menjiink Urien utan,
mert bajba kerl, védjik meg barmi
aron. A driadok jé szolgalatot tehetnek
az er6épontoknal, az 6reg hazaban és a
fétéren. A goblinok nehezen viselik a
Fireballt!

8. Abandoned gold mine

Le kell gy6zniink Balort, a goblin févezért, és bizonysagul el kell hoznunk a fejét. Az elhagyott
aranybanya bejaratanal gyorsan nyomjuk le az 6roket par tiizlabdaval. Egy meglehetésen
zegzugos labirintusba jutunk. Ovatosan kellene nyomulnunk, nehogy a gonosz megérezze
jelenlétiinket, de ebbdl ugyse lesz semmi... Sok POP-t fogunk talalni, de ezeket igen nehéz
megvédeni. Sokadik nekifutasra talaltam lent, balra egy erépontot, egy szlik bejarattal
rendelkezd kis terem kdzepén (bejarati folyosé utan balra, majd le a Iépcsékén), amely elég
eldugott volt ahhoz, hogy rabukkanjanak, igy néhany driaddal megfelelé6 mana forrasnak
bizonyult. Arrél nem mesélt a jé Urian, hogy itt él a haldlos erével biré varazslé, Khattal is.
El6szor érdemes 6t lenyomnunk, mivel folyamatosan fert6zést kild rank, amit zombijai is
tovabb terjesztenek. Ez ellen a disenchant a gyégyszer. Khattalt egy megfeleléen hosszu
tzlabda-karaval térdre kényszerithetjuk. Amint eltakarodik, a zombik is vele mennek. Ezek
utan ,csak” a kis z6ld gumimanok maradnak. Ha felbukkan Balor, két ,beosztottja” vallan,
sorozzuk meg Fireballal. EI6bb-utébb 6sszejon...

9. The Village of Cissbury
Sok feladat itt nincs, oda kell adni Uriennek Balor fejét, jutalmul kapunk egy Semleges
talizmant.
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10. Mountains of Cader Idris

Itt talalhato a troll kiraly, Orgon vara, ahol egy jédarab ritka brimstone-t, azaz kénkovet
6riznek, melyet a trollok j6 par éve elloptak az emberektdl, és amely fontos lehet a tovabbi
kiildetések soran, ezért vissza kell szerezniink azt. Orgon j6 harcos, a Semlegesség erdinek
stlypontja a Kaosz elleni harcban, ezért nem szabad megdIniink! Epp ezért a palya elején
kapunk Gaion-tol egy Semlegesség talizmant és egy falat légyo6l6 galécat (Fly Agaric), ezek
egyutt a morph (atvaltozas) varazslatot adjak, melynek hatasara barmilyen lénnyé
atalakulhatunk! Menjiink el a hidig, majd nagyon 6vatosan at rajta addig, mig meglatunk egy
6rjaratoz6 nagy mamlasz fickét, kalapaccsal a vallan. Klikkeljink a morph varazslaton, majd
jobbal az 6ron, és rogton atalakulunk! Sétaljunk be a taborba, minden hazban talalunk
élelmet, valamint POP-kat is, ide bedllithatjuk kedvenc Iényiinket (sas, farkas, tindér). Arra
figyeljink, hogy amint sz(in6ben a varazs, a fejlink felett megjelenik egy sokagu aranygléria,
amelynek agai egyenként megfeketednek. Amint teljesen fekete lesz, visszavaltozunk, ezért
gyorsan keressiink egy Ujabb trollt, és morfolédjunk at. igy eljutunk a kéig (a nagy szobor
utan a keskeny folyosd, majd balra). Orgon azonnal észreveszi a lopast, és riadot fu;.
Innentdl kezdve mar semmit nem ér az alcank: ahogy csak tudunk, siessuink ki a taborbal,
vissza Gaionhoz.

11. The Village of Lutecia
Danu szerint a falu kdzelében Iétték

a legendas varazsfazekat a Cauldron of
# Plenty-t, vagyis a Béség Ustjét, melyet
maga Dagda isten ajandékozott a
falunak. Aki jo, és az Ust kozelébe megy,
meggyodgyul, igy természetes, hogy a
Kaosz els6szamu célpontjava valik.
Nehéz dolgunk lesz Milesius tulvilagi
seregével, de maradjunk a fazék
kozelében! Megfeleléen erés sereget
hagyva az 6rzésére, kisebb
kirandulasokat tehetiink a kérnyéken.
Hamarosan talalkozunk a gonosz
varazsléval, és ezt a talalkozoét
egyhamar egyikiink sem fogja
elfelejteni...

12. Karnac

Albion févarosa egy kilénleges erdével
van védve, mely leszivja manankat. A
palotaba minket (gyerekeket...) nem
engednek be. Gaion bemegy, hogy
beszéljen érdekiinkben a vezérrel,
Numionnal, addig a kocsmaban kell

| | varakoznunk

_.|I‘I J
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¥ Feladatunk harom részeg varazslé likvidalasa. Legyen nalunk Fireball,
masra nem lesz szikségunk. Abban a pillanatban, ahogy kitér a balhé
(rogton, miutan Daephussal beszéltiink), varjuk meg, amig szerecsen
baratunk lathatatlanna tesz minket, Haste-tal (a szarnyas cip6) gyorsitsuk
fel sebességlinket, majd rohanjunk fel a sontés mogotti hatso Iépcsén, és
két balfordulé utan vegyuk fel a nagyszobaban |évé manasprite-okat! Ha ezt
elmulasztjuk, nagy bajba keriliink, mert nem lesz elég manank a feladat
teljesitésére. A ladaban tGjabb csomagok lapulnak, szedjiik 6ssze 6ket, majd
a tébbi szobaban is tegyik meg ezt. Menjiink vissza Daephushoz, és az 6
fedezékében (folyamatosan lathatatlansagban tart minket) nyomjuk le a
kollégakat a tlizlabdakkal. Ha egy varazslé meghal, az altala teremtett
Iények is elpusztulnak!

14. Karnac
Semmi akcio. Beszéliink Numionnal, aki forréfejliségiink miatt eltanacsol a csatatol, inkabb
megbiz azzal, hogy varazserénket kihasznalva, és talpraesettségiinket bizonyitandé jussunk
el Azoriara, az elfek szigetére, és szerezzilk meg Helicus kiralytél a Torvény Gémbijét.
Gaiontol érzékeny bucsut vesziink, aki megajandékoz benniinket egy semleges talizmannal
és egy darab obszidiannal, és azzal indit utra, hogy a szigetre vezeté Ut megtalalasaban egy
elf tolvaj, Vex lehet segitséglinkre.

15. Port of Karnac

A varos kikotéjébe érve 0sszefutunk Daephus-szal, aki csatlakozik hozzank. Megtudjuk téle,
hogy Vexet a tolvajok buvohelyén, a varost behaléz6 csatornarendszer-labirintusban
talalhatjuk meg, igy leszallunk a fold gyomraba...

16. The Thieves Guild

Miel6tt leereszkediink a csatornaba, szerelkezziink fel tlzgolyéval, és fert6z6 varazzsal
(pestilence). Vigyazzunk, a csatornaban blizés, g6zolgd kupacok terjesztik a kort, tisztes
tavolbdl égessiik el 6ket! A mérges pdkokkal ugyanigy jarjunk el. A megtalalt POP-kra
allitsunk 6roket, majd jussunk el a fold alatti vilag legmélyére, egy nagy ajtoig. Teremtsiink
pokokat, j6 sokat (8-10), és engedjuk be &ket! Varjuk meg, mig kipucoljak a termet, és
pakoljuk ki a ladat. Balra, a kis folyosé végén egy Ujabb ajté mogott var rank a Meglepetés,
ezért ne siessiink: szép tirelmesen idézziink magunk koré annyi teremtményt, amennyi elfér!
(En a fal mellé egy helyre kis fasort iiltettem (driadok, sokan), egy kisebb farkascsordat
magam koré, az ajtohoz kentaurt, és hatul megtamasztottam a sereget egy szekérderéknyi
pdkkal.) Ezutan johet az ajtonyitas... A mozi megtekintése utan (Vexet a tolvajok fejedelme,
Krish lopassal vadolja és halalra itéli, belépésiink utan a lany csatlakozik hozzank, és szkita
ijat varazsol fejlink folé) engedjik, hogy a Iényeink atvegyék a fészerepet, mi koncentraljunk
Draephus megvédésére, és induljunk el kifelé, mivel a tolvajkiraly is menekilésre fogja a
dolgot. Egy oldalagban megbujva sikeriilt Krisht megfertézném, ez sokat segitett... Ezutan
keressik és védelmezziik meg Vex-et, és a néha felbukkand f6 gonoszt porkdljik, amennyire
csak birjuk. Kegyelemért kdnyordg, elengedjuk, vége csapd...

17. Port of Karnac
Nehéz kildetés. Talalunk egy hajot, amely el is vinne minket, amikor felbukkan Krish (ennyit
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a lagysziviségunkrol), és valami rettenetes Iényt szabadit rank. Ez Gunrock, a hegyi 6rias.
Stagg kapitany husz percet ad arra, hogy elintézzik a vitankat, kildonben itt hagy minket.
Meg kell éIniink a tolvajfejedelmet, am ez nem lesz egy leanyalom, mert egy bonyolult
stéglabirintusban kell megkeresniink 6t, mikdzben a képernyd bal fels6 sarkaban elindul a
,stopper”. Lent, valahol kézépen lesz a f6 tolvaj, megfelel6 védédrizet mellett. Bevallom,
tobbszor futottam neki a killdetésnek, mignem egyszer szerencsém volt: az egyik eréponton
ott csunyalkodott Gunrock, akit nagy vérveszteségek aran, de sikeriilt lenyomnom. Rdégton
feltdmasztottam (raise dead!), és korabbi mestere ellen forditva mar nem volt nehéz dolgom.
Kb. 1% életerével, 2 masodperccel az id6 lejarta elétt sikerilt felvonszolni magam a hajéra...

18. Journey to Azoria
Gonosz erdket érziink a fedélzeten! Utitarsunk, Gorman Dax gyanus figura. Beszélgessiink
Daephus-szal, aki elmondja, hogy Dax gyumoélcsét szallit Azoriara. Hatul megtalaljuk a
keresked6 ladajat, de persze nem nyilik. Menjlink vissza Vex-hez, aki meger6siti gyanunkat:
hazaja foldi paradicsom, roskadasig telt gyimolcsfakkal. Hmmm... homokot a Szaharaba?
Irany a kapitany, aki a tények ismeretében atadja nekiink Dax ladajanak kulcsat. Nyissuk ki.
A kereskedé leleplezédik, és feltarja titkat: a Kaosz erét szallitja az elf szigetre! Amint a hajo
kbézepén, balra kinyilik a 1ada egy rakasz csontvazzal, ugorjunk oda, és égessik el éket
gyorsan, majd azonnal fel a Iépcsén, és kdzépen, az arboc mogott taldlunk egy manaspritet.
A gonosz kufar is palyazik ra, fontos, hogy felszedjik eléle! Balra kiszabadul néhany poék,
gyujtsunk alajuk, majd Haste, és fussunk fel jobbra a (ladaja melletti) [épcs6n, ahol Dax
szemléli az eseményeket. Fert6zzik meg,
tobbet nem kell foglalkoznunk vele, a
betegség elvégzi a dolgat! Keressiik meg a
kapitanyt, aki halalmegvet6 batorsaggal veti
magat a kiizdelmekbe, és védelmezzik.
Szedjunk 6ssze minden manasprite-t, és
gazdalkodjunk vellk jol! Nehéz kildetés, de
teljesithetd.

19. Azorian Mountains
Kemény feladat. Az elfek birodalmat egy nagy fal, és
egy bezart kapu védi, melyet két kulcs nyit. Az
egyiket a Vihardriasok (Storm Giants), a
masikat a Kentaurok 6rzik. Elsé utunk a
hegyekbe vezet. Menjiink felfelé addig, mig
meglatunk egy kanyarban allé6 POP-t.
Vigyazzunk, ha Aurax raall, azonnal fejére replil egy kisebb fajta
hegy. Idézziink annyi sast, amennyi a manankbdl telik (6-8
elég lesz), és kildjiuk ra 6ket a sétafikald két oriasra! Ha
nagyon ficankolnanak, besegithetiink madarainknak egy kis
ragasztoval (Glooey Blob). Ha lenyomtuk 6ket, évatosan
kozelitsiik meg az 6rt allo két oriast, majd az egyikre
kildjink fert6zést (pestilence), és varjuk meg, amig az
elvégzi a dolgat. Ezutan siesslink oda, kapjuk fel a
kulcsot, és nyomas vissza a mezére. A
madarakat ott hagyhatjuk a POP-t &rizni.

64 GAMEMASTER www.gamemaster.hu



Art of Magic

Elfeket kell teremteniink, ismét csak annyit, amennyit birunk, majd megindulni vellik lefelé. A
palya bal alsé sarkaban van a kulcs. Az elsé hid utan talalunk (lent, kozépen) egy tanyat,
eréponttal az udvaraban. A héseinket tereljik be a hazba, és teremtsiink annyi elfet,
amennyit csak tudunk. Jonni fognak a Kentaurok, cséstil. Hivjuk oda az egyik madarunkat,
és valtozzunk at (morph) sassa. Replljiink végig a folyé felett a kulcsig. Valamikor el6tte
vissza fogunk valtozni. Hasznaljunk fel egy Haste-t, kapjuk fel a kulcsot, és rohanjunk jobbra,
majd felfelé a hegyek irdnyaba, ahol a
térképen a liktetd fehér kor jelzi a
teleport kaput. Menet kdzben
felkaphatunk egy Kentaur varazslatot,
rogtén engedjik el, ez kissé feltartja
majd uldézéinket. A hegyi 6svényen lesz
majd egy Storm Giant magia, ezt is
vegyuk fel, és Iépjlink a teleportba. Jo
tanacs: elég csak Aurax-szal
beleallnunk, két segiténket nem kell
kimenekitenunk!

20. The Village of Glaval

Az elfek bajban vannak. A Kaosz er6i
bevették magukat a faluba, és magukra
zartak az ajtét, amely csak belulrdl
nyithato. Kint talalunk két erépontot,
allitsunk ra megfelelé erésség
védberét, ne sajnaljuk az idét, erdsitsiik
meg jol a védelmét! Kézben jarjuk korbe
a palyat, és szedjunk 6ssze minden
power-upot. Két kaput talalunk majd.
Full manaval idézziink sast és
valtozzunk at! Repdiljink ra a falra, igy
bejutunk a faluba. A kapuk kézelében
vannak a kapcsoldk. Ha megnyomjuk
azokat, a gonosz Kaosz varazslo,
Partholon észrevesz minket, és rogtén
kitor a balhé, ugyhogy el6bb jarjuk be a
falut, szedegesslk 6ssze, amit lehet,
vagy kildjunk egy sast, hogy felderitse
a terepet, kdzben j6 idében teremtsiink egy itéképes sereget. Javaslom az Elfeket, 10-15
bel6lik igazan j6l hasznalhato (és féleg olcso) csapat. Ha felkészultiink, nyissuk ki azt a
kaput, amely elétt a tdbbiek varakoznak, aztan kezdédhet a haddelhadd... Partholon
viszonylag kénny( falat, mivel a kézben elémerészkedett elfek is besegitenek a kiizdelembe.

21. Chaos Enchampment

Négy gyereket kell kiszabaditanunk a Kéosz taborabdl. Ahogy megérkeziink, rogtén jobbra
par Iépcsé utan talalunk egy POP-t. Allitsunk ra erés véderdt, majd kezdjiik meg a sereg
‘eléallitasat’. Megint csak jo sok elfet javaslok, az egyiket elkildhetjiik cuccost szedegetni,
jobbra, a tabor fala melletti erdében almat és mas hasznos dolgokat talal. Valészinilileg nem
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fog visszatérni, mivel a fal négy sarkan egy-egy tlizveté torony talalhat6, mely kozeledtlinkre
azonnal tizelni kezd, ugyhogy maradjunk tisztes tavolban téle! Nyomuljunk be a taborba,
balra lesz egy kunyhd, benne egy eréponttal. Tereljik be Vexet és Daephust, allitsunk 6rizni
annyi teremtményt, amennyit tudunk, és keressik meg a gyerekeket. A tabor két oldalan van
egy-egy ketrec, ott lesznek. Vigyazzunk, amikor elészor nyitjuk a racsot, csak egy kis
kozjaték lesz, utdna még egyszer nyitnunk kell, hogy kiszabaduljanak. Nem kell rajuk

Mg vigyazni, kiszaladnak a taborbol. Ha
LY felbukkan valamelyik varazslé, kildjink
| a fejére fert6zést, az majd
& helyrehozza... Nagy csinnadratta lesz,
de sok-sok teremtménnyel és a
fertézéssel konnyen a magunk javara
billenthetjik a csatat.

22. The Village of Glaval

Hésies kiizdelmiink jutalmaul kapunk
egy Torvény talizmant, és egy lapis
lazuli-t, azaz kékpatot. E kettd
kombinacidja egy kuldnleges magia, a
JLotem of pacifism”, azaz a pacifizmus
J toteme, amely egy olyan varazserejli
szobor, melynek hatésugaraban ,kitor a
béke”, azaz senki, sem varazslo, sem
teremtmény nem tudja megtamadni a
i) masikat.

23. Palace of Azoria

Vex elbucsuzik télink, mivel az ok,
amiért nem akart visszajonni
szuléfoldjére, odabent rejtézik. A kapuk
zarva, és egy meglehetésen
ellenszenves figura, a kancellar nem
enged be minket. Némi szévaltas utan
azt mondja, hogy ha végigkizdjik a
magusok gyakorlopalyajat, és elhozzuk
onnan a Sarkany Gyémantjat, akkor

“ elhiszi képességeinket, és elvezet a
kiralyhoz. Senki nem johet veliink, egyedil kell megkiizdeniink, igy elkészoniink Daephustdl,
és irany jobbra, le a I1épcsén a faajtohoz...

24. Initiates Training Chamber

Szerelkezziink fel a pacifizmus totemjével! A ,gyakorldpalya” nem egyéb, mint egy labirintus,
tele ellenséggel és csapdakkal. Rogton az elsé teremben taldlunk néhany tiindért.
Feleslegesen ne pocsékoljuk manankat, épitsiink egy szép totemet, és maris nyugodtan
mehetiink tovabb. Ezt még parszor megtehetjik, amig futja a manankbdl. Sprite-okat talalunk
majd ut kdzben, ladakban, okvetlenil vegyiik fel 6ket. Lesz egy terem, ahol 3 lada all, és egy
tekercs, melyre az van irva: a tulzott kapzsisag megbosszulja magat. Ezért csak az elsé kettd
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ladat nyissuk ki, a harmadikban tuler6 rejt6zik! Két kulcsot kell megtalalnunk, az egyik a
jobbszélen, k6zéptajon, a masik egészen lent, a bal alsé sarokban talalhaté egy-egy ladaban.
Miutan megvannak, menjunk kézépre, a nagy ajtéhoz, nyomjunk el egy Haste-ot, majd
nyissunk be. Odabent egy minotaurusz él, aki benniink sajat vacsorajat latja. Fussunk eléle,
és kell6 tavolsagban l6juk tlzlabdakkal! Ha lenullaztuk, vegyuk fel a gyémantot, és hagyjuk
ott a labirintust.

25. Palace of Azoria
Nehéz eset. Az aljas kancellar elveszi a gyémantot, és rank kildi az 6rséget. Tizeljuk le
Oket, majd akar fel is tamaszthatjuk 6ket (egy lovag 70 mana, egy feltdamasztas 50, kész
haszon!). Odabent egy darabig nyugodtan sétalgathatunk, allitsunk magunk koré egy
seregnyi elfet, majd jobbra indulva szedjlink 0ssze annyi ételt-italt-miegymast, amennyit
talalunk. A palota kdzépen van két oldalt egy-egy keskeny liget, eré6pontokkal. Toltekezziink
és védekezziink, a fak kozé allitott driadok és egy nagy csapat elf hasznos lesz, no meg a
raise dead, hozzajuthatunk néhany hasznos segitéh6z. Sokaig nem arvalkodhatunk ott, mert
hamarosan felfedeznek minket, ugyhogy teljes toltéssel és kelléen nagy csapattal
rohamozzuk meg a palotat. A fékapun hamar atjutunk, vigyazzunk, itt van néhany tlizkop6
oszlop, tlzlabdaval elpusztithatjuk ezeket. A belsé kapun attérve Daephust menekitsik be az
egyik oldalon taladlhaté hosszu szoba végébe, biztonsagba. Foglaljuk el az ezen az oldalon,
feliil 1évé POP-t, toltés, csapatépités, majd egy nagy lendilettel toppanjunk a kiraly elé.
Kozjaték kovetkezik, melyben elészor gyilkosnak néznek, majd varatlanul megjelenik Vex,
akirdl kiderul, hogy a kiraly lanya, és annak idején a kancellar intrikai miatt apja kitagadta. A
kormanyzo erre felfedi lapjait: 6 is a Kaosz csatlésa, és a télink kapott gyémant
segedelmével rettentd sarkanyt idéz. Amint vége a mozinak, Vex-et helyezziik biztonsagba
Daephus mellé, majd neki a sarkanynak. Néhany tlizgoly6 és az elfek segitségével (az elfek
nyila sarkanypikkely ellen haromszoros sebzést ad!) nyomjuk le a
szornyet, majd végezziink a tébbi ellenséggel. Helicus kiraly erés
gyogyito, ezért héseinket allitsuk mellé (és egy jo erés védelmet is),
majd vegyik (zébe a kancellart. Egy kis fertézés, és kelléen nagy g
sereg hatasos ellene! Minden jé, ha a vége j6: vegyuk
magunkhoz a Toérvény Gémbijét, és induljunk vissza
Karnacba.

Egyel6re itt hagyjuk abba, a befejezést

kovetkezdé szamunkban olvashatjatok! Tippek,
trikkok, a varazslatok és teremtmények részletes
leirdsa megtalalhaté a PC.Games honlapjan, a
cimen! Jo jatékot, sok szerencsét!

Kredenc

- folytatjuk -
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